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Adaptado de Deterding et al. (2011) brincadeira



Atividade |




Elementos

v Metas/objetivos

v Desafio/competicao
v Interacao/colaboracao
v Feedback instantaneo
v Enredo/personagens

v Bonificacoes/pontos de experiéncia



ARQUITETURA E URBANISMO
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Elementos utilizados

v’ Competicao

v’ Ranking
v Interacao/colaboracao
v Recompensa

v Feedback instantaneo



Atividade |




Serious games

v’ Nao visam entretenimento (mas podem ser divertidos)
v Ensino, desenvolvimento de habilidades...

v Regras livremente consentidas, porém obrigatorias

v Tem um fim em si mesmos

v Trazem sentimentos de tensao e alegria
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Utilizacao

v Avaliacao
v Revisao

v Fixacao de conceitos



CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE E AGRARIAS
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Elementos utilizados

v’ Competicao

v’ Ranking
v Interacao/colaboracao
v Recompensa

v Feedback instantaneo



Reqgras

v Escolha com cuidado a cor do peao!!!

v Ao acertar, a premiacao ocorre de acordo
com a regra S

v Ao cair em uma casa de mesma cor observe
aregrab

v Em todas as rodadas vocé avanca ao jogar
os dados

v A casa preta te pune com retorno de duas
casas



Obrigado!
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