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DADOS DO PROJETO

TiTUuLO:
DESENVOLVIMENTO E INTEGRAG&0: PROGRAMA GERENCIADOR DE NEGACIOS DE CATADORES DE
MATERIAL RECICLAVEL

RESUMO

O projeto desenvolvido pelo curso de Ciéncia da Computacdao da Universidade de Cruz Alta tem como

objetivo monitorar e desenvolver novas funcionalidades para uma ferramenta de gestdo para organizacao

de negocios de grupos de catadores de materiais reciclaveis organizados em associagdes ou cooperativas,

com o intuito de facilitar a gestdo por meio do controle das acbes de produgdo, financeira, nimeros e

caracteristicas do grupo, renda, forma de partilha, capacitagdes, cadastro de parceiros, compradores,

doacBes e outros elementos de gestdo. A ferramenta serd elaborada em ambiente experimental

desenvolvido por meio da linguagem de programacdo para a Web - PHP (Hipertext PreProcessor). A

escolha da linguagem PHP decorre por ser gratuita, de cddigo fonte aberto (Open Source) e que pode ser

executado em diversos sistemas operacionais (multiplataforma).

CARACTERIZAGAO E RELEVANCIA DO TEMA



O produto elaborado completard a ferramenta de trabalho para a organizacdo e gestdo de grupos de
catadores de materiais reciclaveis. Com o intuito de atender estas caracteristicas, optou-se por criar a
base de dados utilizando um sistema gerenciador de banco de dados relacional de cédigo aberto usado na
maioria das aplicagdes gratuitas para gerir suas bases de dados - MySql, pois oferece alto desempenho,
portabilidade e facilidade de uso, sem nenhum custo. Inicialmente, serdo levantados os pré-requisitos
para as novas funcionalidades do sistema, que sao os dados principais para a elaboracao do projeto em
parceria com os colaboradores do Projeto Profissdo Catador. A partir dessas informacdes, sera criada a
base de dados que ird armazenar as informagdes pertinentes ao sistema. O desenvolvimento do sistema
do projeto Profissdo Catador foi baseado nos dados fornecidos em um projeto anteriormente

desenvolvido.

Objetivo Geral

Criar novas funcionalidades, integrar e operacionalizar a ferramenta de gestdao para grupos organizados
de catadores de materiais reciclaveis participantes do projeto profissdo catador. (a partir do documento

em anexo).

Objetivos Especificos

- Auxiliar na gestdo financeira de grupos de catadores de materiais reciclaveis;

- Auxiliar na gestdo da producdo de catadores de materiais reciclaveis;

- Auxiliar no controle de ingressos de catadores nos grupos associativos;

- Auxiliar no controle de infraestrutura dos grupos de catadores de materiais reciclaveis;

- Auxiliar no registro de parceiros, compradores e doadores de materiais para os grupos de catadores de

materiais reciclaveis.

REVISAO DE LITERATURA

Nas ultimas décadas, as transformacdes das relagdes de trabalho e a perda dos padrdes de
protecdo social dos trabalhadores e dos setores mais vulnerabilizados da sociedade tem provocado um
marcado aumento das desigualdades sociais. Segundo o Instituto de Pesquisas Aplicadas — IPEA, em 2002
no Brasil, os 50% mais pobres detinham 14,4 % do rendimento e 0 1% mais ricos, 13,5% do rendimento”
(Ministério de Desenvolvimento Social e Combate a Fome, 2004, p. 12). No marco dessa realidade, o
Municipio de Cruz Alta, categorizado pela Politica Nacional de Assisténcia Social (2004) como municipio
médio (de 50.001 a 100.000 habitantes) concentra 17,03 % da populagdo vivendo com renda per capita
abaixo da linha de indigéncia (inferior a 4 de saldrio minimo) e 35,26 % com renda per capita abaixo da
linha de pobreza (inferior a V2 saldrio minimo). Uma parcela crescente dessa populagdo desenvolve
atividades como catadores de residuos sélidos. Segundo o projeto profissdo catador, hoje, no municipio
existem em torno de 149 familias de catadores numa populacdo urbana de 43.253 habitantes (IBGE,
2007). O total de pessoas em idade economicamente ativa no municipio é de 32.345, empregados
formais 11.139 e informais 11.753 (MET, 2000).

A trajetdria da Fundagdo Universidade de Cruz Alta com grupos de catadores iniciou ha dez anos a
partir da parceria com o poder publico municipal e projetos financiados pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Tecnoldgico (CNPq), Rede de Parceria social do Estado do Rio Grande do Sul e por
ultimo, pelo Programa Petrobras Desenvolvimento e Cidadania. O projeto denominado Profissdo Catador:

Entre o viver e o sobreviver do lixo foi aprovado no ano de 2010 tendo como objetivo fortalecer a



organizagao econdémica e social dos catadores de materiais reciclaveis do municipio de Cruz Alta.

Neste contexto, a informacdo é essencial para as organizacdes desses grupos como ferramenta de
gestdo. Vivemos na era Pds-Industrial, um novo mundo, onde o trabalho fisico é realizado por maquinas e
o mental, pelos computadores. Nela cabe ao homem uma tarefa para a qual é insubstituivel: ser criativo,
ter ideias.

Durante dois séculos, tempo que durou a sociedade industrial (1750-1950), o maior desafio foi a
eficiéncia, isto €, fazer o maior nimero de coisas no menor tempo. Assim, o ritmo de vida deixou de ser
controlado pelas estacées do ano e tornou-se mais dindmico. Enquanto a agricultura precisou de dez mil
anos para produzir a industria, esta precisou apenas de 200 anos para gerar a sociedade ou era Pés-
Industrial.

Informagdo enquanto conceito carrega uma diversidade de significados, do uso cotidiano ao
técnico. Genericamente, o conceito de informagdo estd intimamente ligado as nocdes de restricao,
comunicagao, controle, dados, forma, instrucdo, conhecimento, significado, estimulo, padréo, percepgao e
representacao de conhecimento. (FLORIDI, 2007).

Vivemos hoje no mundo da informagao proporcionada pela era digital. Nunca o ser humano foi
bombardeado com tanta informacdo. E ele ndo foi preparado para isso, pois seu sistema cognitivo é o
mesmo que tinha quando vivia hd milhares de anos. Em um mundo no qual a informagdo é disponivel
para todos, sobressaem aqueles que sabem interpreta-la e transforma-la rapidamente em oportunidade
de negdcios, de novos produtos e servigos, de novos processos.

Segundo Freitas et al (1997, p. 50) “a atividade de tomar decisGes é crucial para as
organizacdes: ela acontece todo o tempo, em todos os niveis, e influéncia diretamente o desempenho da
organizacao”.

A tomada de decisdao envolve processos complexos, influenciados por diversos fatores internos e
externos a qualquer organizagdo, que ocorre nas mais variadas situacdes e condicdes, podendo, desta
forma, encontrar algumas dificuldades no seu transcorrer. “O processo decisério torna-se a cada dia mais
complexo, pois as decisdes precisam ser tomadas rapidamente, mas sem expor a organizacao” (FREITAS
et al 1997).

METODOLOGIA

A metodologia de realizacdo de um projeto é parte fundamental no processo de desenvolvimento do
conhecimento, pois conduz as operacbes de conhecer, agir e fazer, como forma de desenvolver

adequadamente um estudo.

A abordagem caracteriza-se como comparativa, como o préprio nome diz, consiste em fazer comparagoes,
analogias, em torno do que “realmente ocorre (por ser impossivel provocar os fatos...)” (SALOMON, 1996,
p.115), com o objetivo principal de encontrar resposta aos problemas existentes, no caso, os gargalos de
entrave a competitividade. Neste trabalho recorre-se as comparacbes para identificar a situacdo
enfrentada diante de seu mercado. Desta forma, este estudo, propde-se a fazer um acompanhamento das
principais informacdes da atividade de recolhimento, separacdao, acondicionamento e comercializacao de

materiais reciclaveis.

O ambiente experimental serd desenvolvido por meio da linguagem de programacdo para a Web -

PHP (Hipertext PreProcessor) a qual possibilita a interacdo com o usuario através de formularios gerando



contelddos de forma dinamica. Trata-se de uma linguagem extremamente modularizada, o que a torna
ideal para instalacdo e uso em servidores web segundo CONVERSE (2003).

A escolha da linguagem PHP decorre por ser gratuita, de cddigo fonte aberto (Open Source) e que
pode ser executado em diversos sistemas operacionais (multiplataforma). Salienta-se ainda, conforme
WELLING e THONSON (2005), que o PHP proporciona um alto desempenho e possui 6timo suporte a
Programacdo Orientada a Objetos (POO), onde por meio de uma estrutura flexivel de programacao,
permite desde a criacdao de sistemas robustos, velozes, simples e eficientes, como simples portais e até
complexas aplicacdes de negdcio.

A ferramenta sera utilizada pelas associacdes de catadores de materiais reciclaveis pertencentes
ao projeto de extensao da Universidade de Cruz Alta, Profissdao Catador.

A avaliacdo consistird na construcdo de momentos de reflexdao, os quais permitem a analisar
resultados para direcionamento de agdes. Portanto serd realizado um monitoramento da ferramenta
implementada pelo projeto.

Os indicadores de avaliagdo:

e NUmero de catadores acessando a ferramenta;
e NUmero de dados disponiveis na ferramenta;

e NuUmero de relatérios extraidos para a tomada de decisdo.

Os resultados do projetos estarao vinculados a efetividade na utilizacao da ferramenta.

ARTICULACAO DO PROJETO COM O ENSINO (GRADUAGAO E/OU POS-GRADUAGAO)

As novas funcionalidades do serdao desenvolvidas como projeto de extensdo vinculado a incubadora e
aceleradora de negdcios sociais da Universidade de Cruz Alta por meio da orientacdao de professores do

curso de Ciéncia da Computacao.

¢ Inicialmente foram levantados os pré-requisitos do sistema, que sdo os dados principais para a
elaboracdo do projeto em parceria com os colaboradores do Projeto Profissao Catador. A partir dessas

informacgoes, foi criada a base de dados que ird armazenar as informacbes pertinentes ao sistema.

e Em seguida ocorreu o desenvolvimento do sistema do projeto Profissao Catador baseado nos dados

fornecidos anteriormente.
Portanto, para completar o sistema desenvolvido serdo desenvolvidas as seguintes etapas:

a) Levantamento de requisitos: esta etapa tem como objetivo, compreender o problema, dando aos

desenvolvedores e usuarios, a mesma visao do que deve ser construido para resolugao do problema.

b) Andlise de requisitos: etapa onde os desenvolvedores fazem um estudo detalhado dos dados coletados
na etapa de levantamento dos requisitos.

c) Validacdo: tem por objetivo, assegurar que o sistema de software estd atendendo as reais necessidades
do cliente;

d) Verificacdo: verifica se os modelos construidos na analise estdo em conformidade com os requisitos do
cliente.

e) Projeto: na etapa de projeto é gerada uma descricdo computacional, mencionando o que o sistema
deve fazer, e deve ser coerente com a descricdo realizada na fase de andlise de requisitos. Alguns



aspectos devem ser considerados nessa fase de projeto do sistema, tais como: a arquitetura do sistema,
a linguagem de programacao utilizada, Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) utilizado, padrao
de interface grafica, entre outros.

f) Implementacdo: Nessa etapa, o sistema é compilado e gerado o cédigo-executavel para o software.

g) Testes: diversas atividades de testes sdo executadas a fim de se validar o produto, testando cada
funcionalidade de cada modulo, levando em consideracdo a especificacdo feita na fase de projeto. Ao final

dessa atividade, os diversos mddulos do sistema sdo integrados, resultando no produto final (sistema).

h) Implantagcdo: por fim a implantacdo compreende a instalacdo do sistema no ambiente do usuéario,
o que inclui os manuais do sistema, importacdo dos dados para o novo sistema e treinamento dos
usuarios para o uso correto e adequado do sistema.

i) Validacao do sistema: busca verificar se o objetivo proposto foi alcangado, ou seja, consiste em verificar

se a plena informatizacdo das atividades judiciais ocorreu de forma satisfatéria.

Esta elaboragdo tem relagdo direta com o ensino tendo em vista a aplicabilidade de contetdos

desenvolvidos em sala de aula.

CRONOGRAMA

O projeto sera desenvolvido ao longo de 12 meses, conforme cronograma o seguinte cronograma:

ACAO/MES ™M 2Mm 3M 4M 5M M /M 8M SM 10M 11M 12M

Revisdao das informacgdes X X

recebidas
Ajustes ao uso da ferramenta X X X
Teste dos ajustes e avaliagao X X

Treinamento de uso da X

ferramenta

Analise dos requisitos para as X

novas funcionalidades

Implementacao das novas X X X

funcionalidades
Testes, Ajustes, Implantagao X

Treinamento da equipe X
responsavel e apresentacao

dos resultados em eventos

RISCOS E DIFICULDADES

A dificuldade em projetos que envolvem o desenvolvimento consiste no entendimento por parte do
bolsista quanto a gestdo dos grupos e a continuidade do trabalho com regularidade para cumprir o prazo

estabelecido conforme o cronograma definido no item 8.



ORCAMENTO

Natureza da Despesa Quantidade Valor (R$) Fonte do Recurso
Unitario Total

Recursos Humanos*

bolsista 1 300,00%** 300,00 Inatecsocial/unicruz

Professor*** 1

Total Geral 3.600,00

Fomento financeiro:
Inatecsocial
Observacoes:

*valor mensal da bolsa

**professor tempo integral que tera horas computadas em outras atividades

1 Reagentes, artes graficas, etc.

2 Material de expediente, computador, equipamentos presentes nos laboratorios.

3 Salas de aulas, laboratérios (especificar quais serdo utilizados).

4 Pesquisador responsavel, pesquisadores colaboradores, alunos bolsistas e voluntarios, sem citar nomes.

> Gastos com gasolina, passagens de dnibus e hospedagem.

ATIVIDADES PREVISTAS PARA O BOLSISTA

As atividades previstas para o bolsista estdo descritas a seguir:

Etapa 1) Realizar os ajustes necessarios no sistema até entdo desenvolvido;

Etapa 2) Novas funcionalidades

Realizar o levantamento de requisitos para as novas funcionalidades;

Analisar os requisitos coletados;

Validar o desenvolvimento proposto, ou seja, verificar se o sistema atende as necessidades propostas;

Desenvolver o projeto: direcionar o que o sistema devera fazer, qual arquitetura utilizar, qual linguagem

de programacao definir e sgdb.
Desenvolver/implementar o sistema proposto;

Realizar uma série de testes a fim de validar o produto desenvolvido;



Implantar o sistema;

Treinar a equipe;

Validar;

Ajustar possiveis problemas apontados pela equipe

Realizar a documentacdo e aplicacdo de questionarios buscando verificar o nivel de satisfagdo do cliente.
Publicar os resultados alcancados.

ATIVIDADES PREVISTAS PARA ACADEMICOS VOLUNTARIOS

Acompanhar, auxiliar e monitorar todas as etapas desenvolvidas;

Elaborar e aplicar questionarios avaliativos.
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