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Introducao

Este artigo reflete sobre a realizacdo do projeto PIBID-Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia, lancado pelo MEC — Ministério da Educacéo, atendendo as atribuicdes legais da
CAPES-Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior objetiva o incentivo a
formacéo de professores para a Educacdo Basica, contribuindo para a elevacao da qualidade da escola
publica e, ao mesmo tempo, elevando o nivel qualitativo das académicas direcionadas em relacdo a

formacdo inicial.

Através da realizacdo do PIBID, a Universidade de Cruz Alta oportuniza ao futuro egresso das
licenciaturas participantes do programa, conhecer a verdadeira realidade da Educacgdo Basica, e pensar
a pratica pedagdgica de forma interdisciplinar, relacionando as areas do conhecimento.

Ensinar Matematica é desenvolver o raciocinio l6gico, estimular o pensamento independente,
a criatividade e a capacidade de resolver problemas. N6s, como educadores matematicos, devemos
procurar alternativas para aumentar a motivacao para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a
organizacdo, a concentracao, estimulando a socializa¢do e aumentando as interacdes do individuo com
outras pessoas.

O uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo de fazer com que 0s
alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o interesse do
aluno envolvido.

Contudo, cabe ao professor reverter a situacdo de desinteresse dos alunos frente aos conteidos
conceituais trabalhados e metodologias diferenciadas podem ser uma alternativa. O jogo didatico e as

contribuigdes que ele oferece para aprendizagem do aluno é um elemento a ser considerado.
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A matematica é ferramenta fundamental para o desenvolvimento do raciocinio légico e o
pleno exercicio da cidadania. O ensino da Matematica oferece elementos enriquecedores quer para a
formacdo intelectual do aluno, seja pela exatiddo do pensamento I6gico-demonstrativo que ela exibe,
seja pelo exercicio criativo da intui¢do, da imaginacéo e dos raciocinios por inducdo e analogia que
utiliza. O ensino da Matematica, no nivel médio, deve dotar o aluno do instrumental necessario ao trato
das atividades praticas que envolvem aspectos quantitativos ou qualitativos da realidade.

Existe uma deficiéncia de pessoal qualificado, com bons conhecimentos de matematica, em
areas essenciais para o desenvolvimento do Pais. Estudos recente sobre a necessidade de recursos
humanos para a area de Tecnologia tém enfatizado a necessidade de se multiplicar o nimero de
engenheiros e técnicos para que 0 nosso Pais possa progredir e enfrentar um mundo cada vez mais
competitivo. E, para atrair mais jovens para a area tecnoldgica, € preciso multiplicar o nimero dos que
bem dominam o contetdo de matematica da escola basica.

Conforme Negrine (1994 p. 8-9)

Através da atividade ludica se pode ajudar as criangas a construir uma base sélida que,
certamente, servira de sustentaculo aos processos de desenvolvimento e aprendizagem. [...] 0s
jogos podem apresentar significados diferentes, em atividades mais e menos complexas.

O processo de ensino e aprendizagem, uma primeira corrente, historicamente a mais presente nas
nossas salas de aula de Matemaética, identifica ensino com transmissdo de conhecimento, e
aprendizagem com mera recep¢do de contetdos. Nessa concepcao, a aprendizagem € vista como um
acumulo de conhecimentos, e 0 ensino baseiam-se essencialmente na “verbaliza¢do” do conhecimento
por parte do professor. Se por um lado essa concepcdo tedrica apresenta a vantagem de se atingir um
grande nimero de alunos ao mesmo tempo, visto que a atividade estaria a cargo do professor, por outro
lado demanda alunos bastante motivados e atentos a palavra do professor, o que ndo parece ser 0 caso
para grande parte de nossos alunos, que estdo imersos em uma sociedade que oferece uma gama de

outras motivagoes.

Metodologia
Ao iniciarmos 0 projeto passamos a conhecer a equipe pedagogica e a estrutura fisica da
escola, a fim de analisar como seria explorado o espaco da mesma, a escola esté localizada no centro da

cidade, o que facilita seu acesso, contando com 1076 alunos, o ambiente escolar é bastante rico, ja que
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possui TV, DVD e sistema de som para cada sala de aula, laboratério de informética, laborat6rio de
ciéncias, data show, e todos contando com sistema de cameras, além de espaco ludo pedagdgico para as
séries iniciais.

Em seguida foram feitas observaces em sala de aula, pretendendo conhecer os alunos, para
entdo descobrir quais seriam suas necessidades, observou-se que a grande maioria dos alunos possui o
estudo como atividade Unica, e que grande parte dos estudantes é de classe média alta, ainda, os alunos
concluintes estavam cursando pré-vestibular.

Apo6s chegar a conclusdo de que os alunos admitiam naquele momento a necessidade de
algumas aulas que reforgariam seus estudos, foram realizadas aulas extra-classe contando com revisao
dos estudos dos alunos do ensino médio onde teve grande participagdo dos mesmos,com 0S
estudantes concluintes,foi trabalhado também com as provas do ENEM, além disso foram
confeccionados materiais ludopedagdgicos para melhorar a aprendizagem dos estudantes, no momento

esta sendo organizada uma feira interdisciplinar junto aos alunos do ensino médio.

Resultados e Discussdes

O projeto estd em fase de execucdo, percebemos a necessidade de estar préximo do aluno,
auxiliando na construcdo do conhecimento das disciplinas das mais variadas maneiras, principalmente
auxiliando-os em atividades ludopedagdgicas, onde o aluno nem percebe que estd aprendendo 0s

conteddos.

Destacamos ainda nossa satisfacdo em estar desenvolvendo o projeto, pois compreendemos
gue a matematica precisa ser bem explorada para que o aluno encontre a necessidade de sua existéncia.
Por isso nossas pesquisas estdo sempre em andamento, para melhorar a aprendizagem do aluno em

relacdo a disciplina de matematica.

Concluséo
O processo de ensino e aprendizagem da Matematica deve ser bem trabalhado nas escolas,

para que futuramente os alunos facam uso do pensamento l6gico-abstrato com desenvoltura.

Atualmente, o ensino da Matematica se apresenta descontextualizado, inflexivel e imutavel,

sendo produto de mentes privilegiadas. O aluno €, muitas vezes, um mero expectador e ndo um sujeito
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participe, sendo a maior preocupacdo dos professores cumprir o programa. Os conteldos e a
metodologia néo se articulam com os objetivos de um ensino que sirva a insercdo social dos educandos,

ao desenvolvimento do seu potencial, de sua expressao e interacdo com o meio.

Precisamos ter uma postura efetiva de um profissional que se preocupa verdadeiramente com
o0 aprendizado, que deve exercer o papel de um mediador entre a sociedade e a particularidade do
educando. Devemos despertar no educando a consciéncia de que ele ndo esta pronto, agucando nele o

desejo de se complementar
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