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O uso de jogos ludicos como ferramenta de ensino € recente, tanto em ambito nacional como
internacional. Vérios autores destacam os jogos como elementos motivadores e facilitadores do
processo de ensino e aprendizagem. Esta nova forma de ensinar vem sendo explorada pelos
professores e tendo grande aceitagdo por parte dos alunos, demonstrando excelentes resultados
neste processo. O ensino de quimica em geral é tradicional, caracterizado pela memorizacdo e
repeticdo de nomes, formulas e célculos ndo relacionados com o dia-a-dia do educando e fora da
realidade em que se encontram, sendo apresentada de forma descontextualizada tornando-se uma
matéria macante e monotona gerando um questionamento pelos alunos porque é ensinada. Os jogos
proporcionam uma metodologia atraente para ensinar brincando conceitos normalmente pouco
atrativos, facilitando ao aluno a memorizacgdo dos assuntos abordados em aula, e ajudando a induzi-
lo ao raciocinio, a reflexdo, ao pensamento e, consequentemente a (re)construcdo do seu
conhecimento. Dentro deste contexto, este trabalho teve como objetivo relatar a experiéncia de
estagio da disciplina de Estagio Supervisionado do Curso de Quimica Licenciatura da Universidade
de Cruz Alta, desenvolvido na E.E.E. Maria Bandarra onde introduziu-se o jogo de caga-palavras no
ensino de solucdes com os alunos do 2° ano do ensino médio. Observou-se a evolucdo do aluno em
assimilar o conteudo explicado, a integracdo com os outros colegas, 0 desenvolvimento de seu
conhecimento pessoal, desta forma o jogo possibilitou ao jovem aprender de forma prazerosa, hum
contexto desvinculado da situacdo de aprendizagem formal. Com isto, pode-se afirmar que o0 jogo
ludico inserido no cotidiano escolar é muito importante, pois torna-se mais facil e dindmico o
processo de ensino-aprendizagem se os alunos estiverem envolvidos.

! Académica do Curso de Quimica Licenciaturada Universidade de Cruz Alta — UNICRUZ — Bolsistas PI1BIDe-
mail:brina_lima04@yahoo.com.br

*Professora supervisora do Projeto PIBID, E.E.E.E Maria Bandarra, Graduada em Quimica Licenciatura Plena e
Licenciatura Curta de Ciéncias pela Universidade de Cruz Alta — UNICRUZ — e-mail:edyinesborges@hotmail.com

*Professora Orientadora do Projeto PIBID da Unicruz, Pés-graduada em Quimica, e-mail: mamelia@unicruz.edu.br

* Académico do Curso de Quimica Licenciaturada Universidade de Cruz Alta — UNICRUZ — Bolsistas PI1BIDe-mail:
adsiegourigue@yahoo.com.br



mailto:edyinesborges@hotmail.com
mailto:mamelia@unicruz.edu.br
mailto:adsiegourique@yahoo.com.br

